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mangazin Zivotniho stylu #053: AKkicon2026

ROZHOVORY
Ball Boy Simulator

Jak vznikl preklad prvni japonské
hry s oficidlnim ceskym dabingem?
+ Bleskovy rozhovor s autorem!

Pixel Art in Autumn
Pixelartové politické parodie
plné prasténych politika!

Gorrad: V tienu svorky
0ldchool RPG vznikajicich
ve slovenskych luzich a hajich.

VESELE OBRAZKOVE PRIBEHY
Lygast: Speedy
Vaza: Micumbum
Ludvasil: Vasil a Ludva
Eliska Stépova: Single Diaries
Radovan Samotny: Celebrita
Jakub Farsky: Ptaci
Etuta: SpajzTrekkin’
Dan(Q): Héraclés Pion

SACHOVY KOUTEK
Putsch Chess

Vyhraje ten, kdo prvni
zabije viastniho kréle!



Mares: Ball Boy Simulator

Asi jste zaznamenali, kdyZ svétem probébla kritkd
zpravicka, kterak japonsky vivojdr pridal do své bry ,Ball
Boy Simulator” lestinu jen na zdkladé tobo, ge jeden
wishlist byl z CR. M iy pribéh, co na tom, Ze preklad cestiny
byl délany skrze AL snaba a vstFicnost se ceni. Ale poté tento
pitbéh dostal diplné jiné gridy a ted tu mdme proni
Japonskon bru s oficidlnim ceskym dabingem. Jak k tomu
doslo jsme se zeptali muze, ktery za to miize — Vojta Mares.
Kdy (a nebo co) t&¢ napadlo prelozit hru
z japonstiny do Cestiny? Nebyl autor hry tvym
nivrhem zaskocen?

Bylo to piesné¢ 8. srpna odpoledne, jedu si v klidku
(a lehkém pfipeceni) v tramvaji a na google feedu jsem
vidél ten titulek: ,Japonsky vyvojif pfidal do své hry
estinu jen kvali jednomu wishlistu.“ To vzbudilo mé
vnitini vlastenectvi. V mZiku jsem najel na jeho Twitter
(Také zndmy jako X, ale kdo to redlné tikd...) dcet.
Lehkym skimmnutim strinky jsem zjistil, Ze by
nemuselo byt tak tézké se dostat do jeho pozornosti.
Pomérné rychle jsem sepsal ndvrh na preklad a za cca
S minut jsem dostal odpovéd. Ano, taky mé piekvapilo,
ze tak rychle. Pavodné mé chtél odmitnout, protoze
jako indie vyvojif nemél budget na ptekladatele, ale
kdyZ jsem mu navrhl, Ze pojedu pro bono, tak s radosti
ptijal. Lidi zkuSeni v japonsting, co si budou hledat
zpéné tu konverzaci, si miZou vimnout Ze ta
neklimatizovand ,,té trojka“ uz na mé méla efekt, kdyz
jsem omylem misto #&{& T (bez odmény) napsal F#}
T (Zdarma. Jako produkt.).

Jak probihala spoluprice s Koi¢ir6 Ebarou,
autorem hry? Byly néjaké momenty, které té
piekvapily, at uz kladné, &i nepfijemné?

——"

Miém radost fict, Ze spoluprice s nim byla tZasnd.
Vzhledem k tomu, Ze neslo o kontraktovou préci, ale
spi$ o partu nadsenct, mohl jsem si dovolit byt vic
neformdlni. I po dokonéeni hry jsme v kontaktu.
Specificky on mé velice rdd zdsobuje fotkami, co mél
k veceti. Coz vzhledem k ¢asovym pdsmam byvd
v dobg, co jd jesté sedim ve t{dé, s prazdnym Zaludkem.
Fake diky, Ebo! -_-

Hra neni uplné o baseballu, spi$e o tvrdé hierarchii
japonskych Skolnich klubi, a postupem se pry méni
v psychologicky horor. Véd¢l jsi to, nebo jsi do toho
$el jako do normilni sportovni hry?

Tak protoze jsem si ptedem procetl ¢ldnky o ty hie, tak
jsem pomérné védel, do éeho jdu. Jen jsem se bdl, Ze v ty
hie bude néjaky baseballové specificky lingo, to se
nadtésti z vétd{ ¢4sti nestalo.

Hru jsi preklidal pfimo z japonstiny. Na jaké
nejzajimavéjsi prekladatelské ofiSky jsi narazil?
Osack}'f dialekt. Uptimn¢, kvtli tomu jsem i lehce
nakukoval do angli¢tiny. Délat jsem to nechedl, ale
prost¢ s tim dialektem nejsem dobfe obezndmen.
Pozdéji jsem od kamardda zjistil, Ze ten anglicky preklad
neni zrovna nejlepsi. Je tam lehky vyznamovy posun.
Nen{ to zddny demon slayer anglicky pieklad mangy, ale
taky to neni tplné jak bych si pf4l. A vzhledem k faktu, Ze
tam mdme dabing, tak to nem@izu snadné opravit.

Vidél jsi pavodni strojovy preklad do cestiny? Byl
by kdyitak pouzitelny? Jaké nejvétsi prekla-
datelské boty tam Al¢ko nasekalo?

Redlné to nebylo aZ tak hrozny. Jen prosté né&jaky fréze
znély lehce nepfirozené, ale technicky vzato tomu $lo
rozumét. Ale stejné jsem to radsi prelozil odznova.



A Kiristyna Sulkovd to po mé je$té upravila, aby to bylo
Citelngjsi.

Nipad na Cesky dabing byl v plinu od zaditku?
Sice jsem se ze za¢dtku stranil, ale bylo to v plinu. Ale
definitivné ne tak dobry jako poté, co se do tymu
ptidala Kristyna.

Chtél jsi nadabovat hlavniho hrdinu, nebo jsi
k tomu prisel jak slepy k houslim?

Jak slepy k houslim, ptivodné jsem fakt chtél jen délat
pieklad. Ale pak se to na mé nabalilo. Nejdiiv jsem
dokonce mél namluvit viechny muzsky postavy. Ale to
dislo se nadtésti vyrazné snizilo. S obsazenim dalSich
dabért. Poté se rozhodli mi symbolicky d4t hlavniho
hrdinu jakoZto ¢lovéka, ktery to zacal.

Na dabing bylo pomérné mélo ¢asu. Jak se ti povedlo
to logisticky ukoc¢irovat? Méli jste spolecné studio,
nebo jste kazdy nahrival u sebe doma?

Studio jsme chtéli, ale vzhledem k ¢asu to nebylo dplné
mozné. Tak jsme si nahrdvéni museli zatidit po domécku.
S tim faktem Ze v tu dobu jsem jesté nemél dobry mikrak,
takZe jsem prosté neznél aplné nejlip. Ted ho uz mim,
takZe na piipadny novy dabingy jsem pfipraven.
Naticeni — byt s dnes jiz dostupnou technikou —
neni zas tak jednoduchi véc. Jakd metoda se pro
dabing nejlépe osvédiila?

Tohle je trochu mimo mé¢, j jsem v zdsadé jen délal, jak
ona mi fikala... U ostatnich pomérné Zidny problémy
nebyly, zvldst protoze lidi, ktery Kristyna obvolala, maji
uz s nahrdvinim zku$enosti.

Jak se vlastné k projektu dostal baseballista Ondrej
Satoria, ktery nejenze namluvil postavu trenéra,
ale nakonec si ho i ve hie sim zahril (resp. jeho 3D
model)?

Na tuhle otdzku neodpovim piimo j4, ale budu radsi
citovat Ebovu odpovéd na stejnou otizku z rozhovoru
od CzechCruche: , Jednon mi prisla soukromd zpriva.
Ani nevim, jestli od Ondiejova kamarida, manazera
nebo kobo vlastné. Napsal mi, Ze s Ondrejem Satorion
zrovna vecert. A jestli by s brow mobli néjak pomoci.
Samozreimé jsem védél, kdo Satoria je, takze jsem z tobo
byl fake nadseny! Okamzité jsem odepsal, jestls bych ho do
bry mobl obsadit a jestli by pro ni nenahrdl dabing. Abych
pravdu Fekl, kvalita nabrivky nebyla nic moc. Znélo to,
Jako by ji nabril nékde na ulici pri cekdni na antobus. Ale
mné to vibec nevadilo. Byl jsem jenom nemvéiitelné
stastny, Ze se Ondrej Satoria chee stdt soucdsti moji bry.«
Mél bys néjaké zibavné historky z naticeni?

Tak moc bych rdd, kdyby néjaky byly, ale bohuzel
vzhledem k tomu, Ze jsme neméli studio, tak nebylo
moc dobré prostiedi pro néjaky historky. Tak snad
nékdy jindy.

o to feiko D




Only "Yes, Sir.”

STOCK @ O

Baseball je v Japonsku extrémné populirni, kdezto
v CR takfikajic hraje druhé housle. Cim si to
vysvétlujes?
Alespori podle toho, co jsem nalel, baseball byl
»dovezen® do Japonska z Ameriky a zacal se po vitéztvi
jokohamského tymu roku 1896 velkoplo$né rozsifovat
po celym Japonsku a ve $kolich pfi télocviku se stal
oblibeny jako u nis tfeba fotbal.
Podle udajii ze Steamu md hra v Japonsku cca 1 tisic
wishlisti, kdezto v CR je to skoro dvojnasobek.
Neni to zvld$tni? Mysli§, Ze je to diky Ceské
lokalizaci?
To rozhodné pomohlo. OvSem jsem slysel od vyvojiie, Ze
Japonci nds uz predbéhli. Divim se? Ne. Oproti nim
v Japonsku o ty hie po vydani vychdzely ¢ldnky, hrdly to
veétsi 1 mensf streamefi, prosté si toho mohlo viimnout
vice lidi. Zatimco u nds... Viml jsem si tak tif ¢linkd
astreamu od Meona. (Za ktery ti dékuji, jestli tohle ¢tes.)
Ale prosté nemtizeme mluvit o tom, Ze se tu odehrévala
néjakd medidlni masiz. Ono vétdina lidi, co &etla ty
plvodni ¢ldnky, dost moznd ani nevi, Ze ta hra dostala
esky dabing. Prosté by se hodilo, kdyby prvni ¢esky
dabovand japonskd hra dostala jesté trochu pozornosti.
Jaky je tvlij vztah k baseballu? Jaké jsou tvé
oblibené sporty?
Upfimn¢, k baseballu mdm pouze medidlni vztah.
Prvni velki vzpominka je z baseballovy epizody
z Pokémon Sun and Moon, kdyZ to vychdzelo. Pak
z filmu Jezka Sonica a pak uZ jen néjaky maly zminky.
V realit¢ jsem pouze na zékladce hrdl baseballu
podobnou hru, takzvany Brinnball.
Ohledn¢ ostatnich sportt... moznd tim néktery lidi
nepotésim, ale nikdy jsem nemél néjaky tzasny vztah ke
sportam. Ne, Ze je nesndsim, ale prosté nemdm rdd ten
koncept pramérnyho ¢echdcka s pivem v ruce fvouciho
do telky: ,Tak to tam kopni! Ty vole, i j4 bych to udélal
lip!“ Takovy sebevédomi fakt nemdm.
A pokud se jednd o hrani, tak nejsem vyloZené
kompetitivni ¢lovek, plus mdm bryle, ktery pfi tfeba
fotbalu dokdZou provést nepifjemnosti. Zvlist pokud
nechcete chodit do optiky kazdy tyden.
Ale pokud bych si mél néco vybrat, tak asi badminton,
to je pro mé vyrazné pifjemnéjst hra.
Chyst4$ néjaky podobny projekt do budoucna?
Busi ti na dvere japonsti indie vyvojiri s Zidosti
o preklad? Nebo se chces také vrhnout na drihu
indie vyvojire?
V soucasnosti nic rozpracovanyho nemdm, ale rdd
experimentuju s moznosti a moje DMs jsou open.
Dékujeme za rozhovor.

Pro Playbisik vyzvidal DanQ
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Napsal a nakreslil Vojta Mares

~e u % v
Profil: Vojta Mares
Znameni zvérokruhu: Vahy
Oblibené piti: broskvovy ledovy €aj
Oblibené jidlo: krkovicka s kroketama
Oblibena barva: cervena
Oblibeny mangaka: Dzundzi Ito
Oblibena manga: Ruri dragon
Oblibené anime: Monogatari série
Musoku Tensei
Ateliér Spicatych klobouk
Oblibend hra: Mafia 2
Oblibené zvite: Panda ¢ervena
Oblibena hvézda: Rie Takahasi

Vojtu miZete se svymi E E

nabidkami ¢i pozdravy .
kontaktovat na
twitteru:
x.com/vojta_mares

VSTEAM

Hru Ball Boy Simulator
simlzete pofiditna
steamu:
store.steampowered.com/app/4892800/BALL_BOY_Simulator/



http://store.steampowered.com/app/4892800/BALL_BOY_Simulator/

Koicird Ebara: bleskovy rozhovor

Co vis k této hre inspirovalo? Vychdzi nimét hry
ze Zivota?
Bylo to na procvi¢eni Unreal enginu.
Byl jste na $kole ¢lenem baseballového klubu?
Ano.
Kolik micki dokdzete sesbirat, nez z toho zesilite?
Vsechny.
Jaké jsou vase oblibené sporty (mimo baseballu)?
Basketball.
Jakou dal$i hru plinujete?
Romantickou VN.
Znite néjakou ceskou hru?
Kingdom Come: Deliverance.
Byl jste nékdy v CR? Nebo nechystite se k nim?
Ne, ale chci se podivat.
Dékujeme za rozhovor.

Za Playbistka se ptal DanQ, preklddal Vojta Mares

LYS ATt R
Blahopiani k dokonéeni hry od mistni maidky.

Znameni zvérokruhu: Beran

Oblibené piti: kola

Oblibené jidlo: maso

Oblibeny nastroj: Filmora

Oblibend manga: Hunter x Hunter

Oblibené anime: Uééten Kazoku
Bakemonogatari
Jojo tieti cast

Oblibend hra: Kamai-taci no Joru

Oblibené zvire: poslusny pes

Oblibena hvézda: Ondiej Satoria

Tvorbu Kéicira Ebary sledujte na jeho twitteru:

x.com/ebachan_manga E E



https://x.com/ebachan_manga
https://x.com/ebachan_manga

: Pixel Art in Autumn

Pokud vim vase feedy a timeliny nezaplavily pixelartové
politické parodie plné prasténych politikd, blahoprefi. Pro
nds ostatni je tu zpovéd Ivose — blavni hybné sily indie
animacniho studia Pixel Art in Autumn.

Jak ses vlastné dostal k animovini?

Z nouze. J4 jsem chtél vidycky psit ptibéhy. Ale zjistil
jsem, Ze kdyz chces, aby ti nékdo néco natodil, tak to
musi schvélit hrozné moc lidi a musi§ to umét
odprezentovat. CoZ j4 neumim a hledal jsem cestu, jak
si prosté ,natodit® svou véc sdm.

Pro¢ pixel art? Neztézuje to trochu rozpo-
znatelnost nékterych aktéra?

J4 neumim malovat a pixel art md tu vlastnost, Ze ti
spoustu véci odpusti. V podstaté ti sta¢f drzet méfitko.
Rozpoznatelnost mé obdas trochu dési, to je fake, ale
zatim jsem z toho pokazdé dokédzal (aspon si myslim)
vybruslit. Jakozto rddoby scendrista se snazim spoléhat
na to, ze bys mél poznat postavu i poslepu.

Nejdriv Karkulka bojujici proti nickiam, zabijeci
jednoroict a ted politickd satira. Plinoval sis
takhle animdtorskou kariéru?

Viibec ne. J4 se chtél prosté uéit animace, abych si mohl
naanimovat véti{ projekt. A to vlastné trvd doted. Jd na
tomhle prosté trénuju. Vzdycky jsem mél rdd satiru,
takZe je to idedlni spojeni.

Pro¢ vlastné , Pixel Art in Autumn“?

Upiimné, uZ si ani nepamatuju. Myslim, Ze jsem to
zaklddal na jafe, ale jsem ujetej na podzim, tak jsem to
tam chtél n¢jak zakomponovat. Netusil jsem ptivodné,
ze by to mohlo mit vitbec néjaky followery, tak jsem to
zas tolik nefesil. Cilil jsem spi§ na tu pixelartovou
komunitu, proto jsem to chtél mit v ndzvu.

Co t¢ privedlo k politické satire? Je to tim vybérem
z hroznych nasi vlidy? Drivéjsi vlidy nebyly tak
inspirativni?

Tahle vldda je urcit¢ nekonetnd studnice bizdru.
Drivéjsi vldda méla taky prasery, ale byly tak néjak
wpoliticky“, a to mné zas tolik nebavi. Kdyz se ale

podivds, co tropi Turek a spol., tak na tom neni
politickyho defakto nic. TudiZ ono se to moznd zd4
jako politickd satira, ale ve skute¢nosti je to satira na
spole¢nost, a to mné bavilo vidycky nejvic.

Mi$ néjaké vzory? At ui animdtorské, &i
komedidlni?

No, nejsem si jistej, jestli jsem nékdy vidél u né¢koho
v pokojicku viset plakdt s jeho oblibenym animétorem,
hehe. Popravdg, jé ty kluky a holky neznim. Nemdm
ani oblibeny studio. Animace neni rock’nroll, no.

Ale tieba z takovych téch instagramovych tviircth mam
hodné rid v Cesku Butterbead media, mr. Erso mé bo#
animace a hlavné genidlni myslenky a taky Zemnd
strana pohddek. To je skoro bricha. Délime (troufnu si
tvrdit) podobnou véc jinym zptsobem a véfim, Ze
jednou udéldme néco spolu. Jo a asi bych chtél zminit
mladou krev Calapinka_arts a d3m1_animator.

Ze ,svéta“ hodné muzu animace od Rosse Bollingera,
spaceskits a cartoonlife 42.

Komedidlni vzory asi nepifekvapi. To jsou Pythoni,
Cimrmani a South Park ©.

Je mi jasné, Ze v dne$ni vyhrocené dobé se tvd
tvorba nebude nékomu zamlouvat. Pisi ti fanousci
politikd, jez karikaturujes?

Dtiv to nékeet{ zkouseli, ale kdy? zjistili, Ze po nich chci
argumenty a nenaddvdm jim, tak to vzdali, a malokdy
napiSe néjakej vylozené odpurce. Jinak na prvni dobrou
dementni komenty mazu. Ti lidi nepfisli diskutovat, to
tam nechci. At si délaj bordel pod AI obrizkama
yosamélych dam®. Je ale ,vtipny®, Ze oblas se objevi
koment, Ze ten dotyénej sice voli Motoristy, ale tyhle
videa jsou vtipny. A samoziejmé mé sleduje a lajkuje
i Filip Turek. Asi to nechdpe a mysli si, Ze ho ty videa
oslavuji. Klasicky.

Spousta humorista fikd, Ze dneska se satira ned4
délat, protoze politici predvddi karikaturu sebe
samych. Tobé¢ se dafi je jesté topnout a predvést
ab absurdum. Kam na ty ndpady chodis?



https://www.youtube.com/@butterheadcz
https://www.instagram.com/mr.erso/
https://www.instagram.com/temna_strana_pohadek/
https://www.instagram.com/temna_strana_pohadek/
https://www.instagram.com/calapinka_arts/
https://www.instagram.com/d3m1_animator/
https://www.instagram.com/ross_bollinger/
https://www.instagram.com/spaceskits/
https://www.instagram.com/cartoonlife_42/

No, ona je to hlavné pravda. Spousta lidi mi piSe, Ze
musim mit dplny Zné s tim, co se déje. Ale ono je to

vvvvvv

Niépady se musi vysedét. Nebo aspon ji to tak mdm.
Prosté pfemyslim a cumim na bilou obrazovku nebo do
zdi, dokud mi mozek nehodi néco, s ¢im se dd pracovat.
Vymyslet vtip je pak obyéejnd matematika. A je to dost
nuda.

Krom¢ toho, Ze ti politici dod4vaji inspiraci,
nestane se nékdy, Ze ti do toho svymi ¢iny
takfikajic hodi vidle a musi§ rozpracovanou
epizodu predélivat, nebo uplné stornovat?

Video jsem stornoval jen dvakrdt. Ale tplné z jinych
divodt. Poprvé jsem ho dokonce nakonec postnul.
Tam jsem byl zbyte¢né outlocitnej ten veder. Podruhé
jsem mél strach, Ze mi d4 instagram ban.

J4 musim mit scéndf k nedélnimu videu napsanej ve
¢evrtek. Dé se pak jesté lehce upravit. Ale déldm to
nerad. Respektuju dabéry a nechci jim pordd hdzet
opravy. Nehled¢ k tomu, Ze musim pldnovat i animace
a ty trvaj, takZe néco narychlo pfedélat neni ¢asové ani
mozny.

Publikujes své dilka na riznych SNS — nékde jsou
to reakce fadové v tisicich, jinde sotva v desitkach.
Cim si to vysvétlujes?

V prvni fadé si myslim, Ze je to riznym poctem
sledujicich a tim pidem mivim jinej impact na
algoritmus. A asi i ty algoritmy na rtiznych platforméch
fungujf jinak. No a taky si myslim, Ze kazdd socka m4d
jinej podil skupin uZivateld, ktefi tam hledajf i trochu
jinej content.

Studio ,Pixel Art in Autumn® nejsi jen ty sim —
kdo vSechno ti pomdh4?

Hele, mdm uZ ted takovou stabilni skupinu dabéru:
Iv¢a, Mara, Kulis a jeden takovej typek bez tvife, se
kteryma jsem hrdval v amatérském divadle. K tomu
k ndm pati{ jesté Verca z Prahy a Martas z Lov¢icek,
kterej dabuje v drtivé vésin¢ Turka.

Oblibené piti: Kokosova voda
Oblibené jidlo: Veganskej kebab z Forkys
Oblibeny nastroj: Hrnek na kafe
Oblibena barva: Bléhova
Oblibeny humorista/komik: Dylan Moran
Oblibena manga/komiks: Walking Dead
Oblibené anime: Shippuuden, Berserk,
Code Geass
Oblibena hra: Dobyti severniho polu
Oblibené zvite: Fretka
Oblibend hvézda: Pluto

Tvorbu Pixel Artin Autumn
muZete sledovat

na nasledujicich SNS:
https://www.instagram.com/pixelartinautumn
https://www.youtube.com/@pixelartinautumn-2026
https://www.facebook.com/PixelArtinAutumn

Co delas ve chvilich volna, kdy se nevénujes
animované satire?

Pifu. A u¢im se, jak psit. A jak délat humory. Je to
hroznd alchymie. Ale je to moje cesta nindzi ©.

Jak dlouho myslis, Ze u tohoto Zinru vydrzis?
Vzdycky si fikdm, Ze do pii§ti nedéle. Tak uvidime.
Mi$ néjaké tvarci pliny do budoucna mimo
politickou satiru?

Rozhodné. Zkousim ted délat jesté néco trochu jinyho,
ale nefeknu co, dokud to nebude hotovy venku.
Drzime palce a dékujeme za rozhovor.

Pro Playbisik zpovidal DanQ


https://www.instagram.com/pixelartinautumn
https://www.youtube.com/@pixelartinautumn-2026
https://www.facebook.com/PixelArtInAutumn
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udovit Poznan: Gorrad

Spojeni Ren’Py a Daz3D wétsinou asociuje hry AVIN
(Adult Visual Novel). Oldschoolové RPG bych cekal jiz
méné. A jedno takové tvori Ludovit Pognan aka Perun
Games. Pojdmé se tedy podivat, jak vanikd sdga ze zemi
Gorradu s podtitulem ,,V tieni svorky

Co je a kde se tu vzal Gorrad?

Gorrad je RPG s prevazne vizudlnonovelovou
prezenticiou (statické obrézky zobrazujuce dej ). Tie su
doplitané animdciami (napriklad rozhovory, zaciatky
stibojov atd). Tie animdcie hldv - dialégy mi prisli fajn
uz pri starych Falloutoch. Ale v jadre ide o RPG s nie
prave najtypickejSou formou prezenticie. A kde sa vzal?
Vzal sa z potreby zahrat si RPG, ktoré sa venuje aj
témam a veciam, ktoré komer¢né hry v poslednej dobe
zanedbdvaju. A to velkd sloboda v mordlnych volbach.
Hri¢ moéze byt hrdina, sebec, ale aj dosolva netvor.
Zameranie na reaktfvnost sveta — volby hri¢a skutoéne
vplyvaji na dej. Hru som vytvoril tak, aby mal hri¢
vidy volby, ktoré tento svet formuja. Ludia si o hricovi
zaént hovorit. Svet md mnoho frakcif a na ne naviazany
reputaény systém. A hrécove volby vnimaju aj jeho
spoloé¢nici. T{ sa mézu zamilovat, zlomit, odist, alebo sa
hricovi aj postavit. Spolo¢nici funguji na troch
parametroch — vztah, vien a strach. Kombindcie
ahodnoty tychto stavov vyvoldvaju reakcie. A dno, v hre
st aj romance. Spolo¢nici si dokonca mézu vytvorit
vztahy aj s inymi ¢lenmi druZiny. Stuboje su tu
prezentované kartovou formou. Nejde viak o deck-
building, skor o klasické RPG stboje, kde akcie
avyuzivanie predmetov ¢i schopnosti je pomocou kariet.
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Hra za¢ind v &asti zemé, kterd se slove Severni
Sloviria. Ten ndzev je néjak povédomy. Také se
bojuje valaskami a na salasi se hrdinové muzou
posilnit haluskami. Jak moc je ti tvi domovina
inspiraci, a v ¢em se naopak lisi od Slovdrie?

no, siga zaéina préve na izemi Severnej Slovarie, ktord
je indpirovani z Casti Slovenskom, ale aj inymi
slovanskymi kultGrami. Casto éerpim zo slovanskej
mytoldgie a bdji. No toto herné tzemie je znatne
ovplyvnené aj inymi kultdrami (Ceatlednia, Snoland),
ktoré st zasa in$pirované keltskymi a vikingskymi
kultdrami. Tieto kulttry sa viak tymi redlnymi iba
in$pirované a upravoval som si ich podla svojej fantdzie.
Takze odkazy na Slovensko nie st ndhoda..
Jak dlouho na hie pracujes?
No... d4 sa povedat, ze na Gorade som zacal pracovat
pred desiatimi rokmi. Pévodne som hru tvoril ako
stolnt hru so silnymi RPG prvkami a tahovymi
subojmi. Pocas tohoto obdobia som aktivne tvoril
mechaniky, Lore a celkovii atmosféru sveta.
Kdyz hra pivodné vznikala jako deskovka... pro¢
jsi zménil formde?

Hra ako stolnd uZ v prototype bola doslova
preprodukovand. Obrovské mnozstvo kariet, Zeténov,
komponentov atd. Ak by som ju chcel nickedy dostat
k zdkaznikovi, tak by i8lo o produkéné a aj komeréné
peklo.




A doc¢kime se nékdy
i deskové verze?

Ni¢ nie je vyldcené. Ale
teraz sa chcem naplno
venovat tvorbe digitdlnej
verzie. Mdm s tiou velké
pliny a rozhodne nepdjde
o krétky herny zdZitok.
Zpét k pribéhu ze svéta
Gorradu. Hrdina hry
nemd ani jméno, ani
tvér. Procpak?

Je to zdmerne, nechcem

hri¢ovi ddvat konkrétne

meno. Preto neukazujem
ani jeho celt tvir, aj ked st momenty, ked hré¢ vidi jej
Casti (napriklad v zrkadle atd. — nikdy viak cel). Cheel
som, aby sa hré¢ mohol sim vcitit do postavy. Prive
preto nemd ani mordlne pozadie. Hri¢ sa sim
rozhodne, kym sa v hre stane. Nemd predurcené zdsady,
emocie, vietko ovplyviiuje priamo hré¢.

Pribéhem provizi vypravél, coi mi pripomnélo
klasicky drac¢dk. Jak jsi na tom s hranim ,dra¢aka“?
Pokud jsi hril, jaky systém preferuje$ a délal jsi také
»pana jeskyn&“?

Skuigal som aj klasicky DnD, aj Drac¢ék. Systémy sme si
ale vzdy diastoéne upravovali. Nikdy to nebolo presne
podla konkrétneho systému - pravdiel. Péna jaskyne
som paradoxne nikdy nerobil. BohuZial vzdy to ¢asom
stroskotalo préve na tom, Ze bolo treba skibit &as
a povinnosti. Ndjst sprévnu konsteliciu bolo pre
skupinu hrécov Coraz taz$ie. A v tom prive vidim
vyhodu silne na pribeh a moinosti zameranych
singleplayerovych RPG.

Zminoval jsi, Ze bys rid mél i Zenskou
protagonistku. Dockaji se ji nékdy hradi ¢i hracky?
Mém ju rozpracovant, ale teraz je pre mila dolezité
venovanie sa muzskej vetvi. Zenskd verzia sa totiz nelisi

len vo forme inych romanci ¢ vzhladu a hlasu postavy
(¢asto je videt ruky z vlastného pohladu). A postava je
dabovand - hlas som jej dal. Svet na Zenskd postavu
dasto reaguje uplne inak ako na jej muiskd variantu.

Gorrad beriem ako svoju Zivotnu hru, ale e$te neviem
100 percentne potvrdit, ¢i zenskd vetva vyjde. To zédlezi
aj od ohlasov hricov.

V prologu/demu se pohybujeme jen v malé Casti
Slovirie. Pritom sama Slovirie je jen malou Cdsti
celého svéta Gorradu. Podivime se v plné hie na
Zelené ostrovy nebo Moutere Mango?

Ako som povedal, Gorrad chcem vytvorit ako
obsahovo obrovské RPG ©. Ale nechcem ni¢ dopredu
slubovat. Myslim, Ze hré¢i budd rozsahom prekvapeni.
Ceki t& jedté mnoho price — kolik &asu asi tak
odhadujes, Ze bude Gorrad potiebovat ke svému
dokondéeni?

Tej price je predo mnou mnoho. To je pravda, preto by
som Gorrad tvoril a pustal von postupne. Formou
updatov.

Plinujes i néjakou podporu od hri¢da formou
Patreonu? Budou pak moci fandové tieba
ovliviiovat smér hry — jako naptiklad, kam se
svorka vydd v dal$im update?

Patreon ¢asom urdite zvazujem. Budem vdacny za
akdkolvek odozvu, pripomienky a ndvrhy. Ur¢ite ich
zvéZim a ak ma zaujmu, ni¢ neodmietam. No hlavny
dej, pribehy, postavy a lore by som si radsej drzal pevne
v rukdch, ¢im si viem zabezpelit konzistenciu a aj pocit
préve spominanej slobody v tvorbe.

Krom dvou pracovnich tvazkd mis i rodinu. Jak se
ti dafi spojit role zaméstnance, maniela a otce
a herniho vyvojire?

Nerdd by som sa nazyval hernym vyvojirom, skor
hernym nadSencom, ktory si plni sen o vytvoreni
vlastného RPG. A to je aj vyhoda, kedZe som sélo
tvorca, nemusim sa nikomu zodpovedat a ani
prispdsobovat. No napriek tomu dévam do Gorradu
celé srdce, netvorim ho ako produkt, ale ako hru, ktort
sidm rdd hrdm a chcem ju dalej rozsirovat. A ako to ide
s rodinou a dvoma tvizkami ? Ide to... © Inak by som
to ddvno vzdal.

Mozinid trochu kontroverzni otizka — kromé
Daz3D pro modely postav pouzivis i Al na jejich
rozpohybovini. Jak se s Al pracuje? Jaké jsou
vyhody a jaké jsou nevyhody?



Mnoho ludi uz len pri pouziti AI pri tvorbe naskakuje
husia koza. Kazde pouzitie okamZite $katulkuji ako AL
SLOP. Toto by vsak bolo na dlhsiu debatu. Pri tvorbe
vyuzivam Daz 3D, s ktorym tvorim postavy, pézy, celé
scény. Vytvorim render a ten nésledne doupravujem cez
Al, ale aj iné programy. Animidcie
rozpohybovanim renderov — napriklad cez HeyGen, ale
aj pomocou DP Animation Makera. Animicie dalej
upravujem pomocou shotcutu — kde priddvam zvuky,
titulky, dabing. Dabing je tvoreny pomocou programu
ElevenLabs. Uz len dat to celé dokopy chce mnozstvo

tvorim

¢asu. NavySe cely dejovy obsah, volby, vetvenia,
nisledky atd., ¢iZe cely vnutorny obsah hry je pisany
ruéne. Vyhodou je urtite rychlost, kontrola nad
vysledkom, prerdbania,  upravovania
a vylepSovania. A nevyhody? Limity AI - pri
erotickych scénach ¢i scénach obsahujucich gore obsah:
krv, zmrza¢enia pri sibojoch atd. Tam uZ je to na ru¢ne;j
prici s Dazom a ndslednej iprave pomocou grafickych
programov. Ak si nickto mysli, Z¢ RPG ako Gorrad
vznikne zadanim promptu do Al ktory ho kompletne
vypluje, tak ho musim sklamat. Su to stovky a stovky
hodin ru¢nej préce, ktortd mi Al ulah¢uje. Ak by som
totiz Gorrad netvoril aj za pomoci Al programov, nikdy
by som ho nedokdzal dokon¢it.

Veéfim, Ze pro solového vyvojite se kaidd pomoc —
i ta uméld — hodi. Ale co bys fekl na pomoc od
dalsich lidi? Treba tvé pisné¢ kdyby nahrila
skuteénd kapela?

Myslim, ze Gorrad je taky, aky je, prave koli tomu, Ze ho
nemusim prekonzultovdvat s partékmi. Je mojou
autentickou spovedou, vytvorom. Nerobim Ziadne
kompromisy. Je takym, akym ho chcem mat, a preto pri
jeho tvorbe necitim zitaz, ale aZ akdsi posadnutost
spojent so slobodou tvorby. Druhou vecou st financie.
Ale to je téma, ktorej by som sa teraz nerdd venoval.
Scénaf, grafika, hudba, programovini, reiie...
vskutku renesanéni zibér, ne tak netypicky pro solo
vyvojire. Kterd Cist t¢ bavi nejvice? A vénujes se
i dal$im disciplindim kromé¢ tvorby hry?

moznost

Vietko dokopy ©. Véine, nickedy si pripaddm ako

Alica v krajine zdzrakov. Kazdy kto tvoril hru, alebo

nieo podobné, urcite si obdas pripadal ako
svetotvorca... Prive to ma na tom tak fascinuje. Ze jasa
rozhodnem, ako ktord postava bude vyzerat, akd bude
hudba, aké budd rozhovory, ako budd postavy
reagovat, ¢o sa udeje. A ked si to potom sém vyskasam
a funguje to, to je neskuto¢ny pocit. A ¢omu sa este
venujem? Kedysi som maloval obrazy, priamo na
plitno. Robil som olejomalby, ale aj akryly, kresbu ¢i
akvarely. Dnes vSak uZ malujem Coraz menej. Inak
v tom Al vidim este pre mla jednu vyhodu. Sdm si teraz
totiz Coraz viac kreslim préve vyjavy pre Gorrad,
postavy, priSerky atd. A cez Al to
doupravuvdvam a vkladdim priamo do hry. Takto
postupne prend$am svojich cca 600 ruéne ilustrovanych
strdn zo svojej internej knihy do Gorradu.

Hr4¢ md moznost vybrat si vlastni mordlni profil dle
svych akci — které scény se ti pi$i snadnéji? Ty, kdy je
protagonista dobry chlapik, nebo naopak kdy sihne
do své temné duse a chovi se jako sobecky hajzl?

Je to zvlistne, ale ja medzi nimi nerozliujem. Ked
piSem konkrétnu postavu, poktsam sa rozmyslat ako
ona — ¢i uz je zl4, alebo dobré (subjektivny pohlad).
Rozmyslam, ako by sa chovala v tej a tej situdcii, a to
vzhladom aj k danému vztahu k postave. Postavy, ktoré
tvorim, maji svoju minulost, ciele, ale aj tazby &
traumy. A tie sa snazim zohladriovat.

Vztahy s ostatnimi ¢leny druZiny je také dilezity
prvek. Nékteré mordlné pochybné akce
protagonisty mizou vést i k rozkolu svorky,
a nékteri druZinici maji i spory mezi sebou. Jak se
ti dafi ohlidat sloZitou pavucinu vztah?

Toto je jedna z vect, na krorych hra naozaj stoji. A to nie
len pri ¢lenoch druziny, ale pri celkovej pamiiti sveta —
jeho reaktivnosti. Vzdy ked pride k viznej udalosti,
rozhodnutiu, ¢inu, vytvorim flag, ktory na to odkazuje.
A nisledne ho vytiahnem v situdcii, ked potrebujem.
Skoro rok trvalo len vytvorit celé jadro hry, mechaniky,
ktoré st srdcom Gorradu. Ale hlavne, tie postavy som
tvoril v hlave cely ¢as. St ako moje deti, pozndm ich,
pozndm ich slabosti, ich trdpenia, ale aj radosti.

lok4cie,



S divkami v druziné je tu i mozZnost navizat
romantické, ale i erotické vztahy. CimZ se
obloukem vracime k AVN... myslis, Ze by tradi¢ni
hri¢i AVN mohli najit v Gorradu, co hledaji?
Pripadné — dockdme se tieba i svatby?

V hre st uZ teraz moznosti erotickych zéZitkov, ale aj
vztahov. UZ teraz hrd¢i mézu s niektorymi postavami
prejst do stavu Druzka. A dno, svadba bude mozng,
a dokonca bude mat aj vlastné reakcie, ndsledky. Uz teraz
s postavy, ktoré st schopné Ziarlit atd. RozliSoval by som
dva typy hrécov: 1. hrddi, krori hraji porno hry kvoli
porno scénam a nahym, explicitnym scénam bez potreby
nejakého deja. 2. hrddi, ktori hraju hry, kde su sice
explicitné scény, no dolezité su pre nich vetvenia,
budovania vztahov a pribeh. T, ktori ofakdvaju porno,
budi sklamani a Gorrad nebude pre nich. Ti, ktorf
hladaju aj erotické scény, budovanie vztahov, romance, ale
aj iné formy vztahov, ako st napriklad dominancia atd,
tych by Gorrad naopak mohol oslovit. Dopredu viak
upozoriiujem, Gorrad je v prvom rade RPG v starom Style
zamerané na dej, mnoistvo textu a velkd slobodu
rozhodnuti v drsnom svete plnom nisilia, ale aj nddeje.
A je len na hré¢ovi, akjm svetom Gorrad sim urobi. Ci
bude iskierkou nideje, alebo plameriom, ktory pohlti svet.
A ak by som na zdver mohol nie¢o odkdzat, vyskasajte
Gorrad. Ni¢ za to neddte, a mozno vis prekvapi. Dakujem.
My dé¢kujeme za rozhovor.

Pro Playbisik se vyptdval DanQ

Oblibené piti: Kofola
Oblibené jidlo: bryndzové halusky
pecena kacica
Oblibeny nastroj: fujara a gajdy
Oblibena barva: ¢ierna
Oblibeny mangaka: Hajao Mijazaki
Oblibend manga: Berserk
Oblibené anime: Princezna Mononoke
Oblibeny komiks: Conan
Oblibena: Fallout 2, Pillars of Eternity 2
Oblibeny film : Statocné srdce
Oblibené zvife: vlk :-)
Oblibena rostlina: dub
Oblibena hvézda: Polarka

,Gorrad: vtiene svorky" )
muzZete zdarma navstivit
naitch.io.
Anezapomeiite autorovi
napsat zpétnou vazbu

¢i bugreport!

ludooborot.itch.io/gorrad


http://ludooborot.itch.io/gorrad
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Autor: Lygast Autor: Lygast

SPEEdB: GlLosovani Kopané SPEEdS: Koloseum
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https://www.instagram.com/aza.v2/
https://www.instagram.com/aza.v2/




@ludvasil_

LUpVo, PROC =72

VLASTNE  STRASIME
Po LESiCHE

[udvt?, proc J'si
tak nestastny ?

Stovpni si
vedle me, asile ...
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https://www.instagram.com/ludvasil_/

MRS AL SOV AN

TY SES BLBEJ JAo
TENHLE SHNILED PAREZ!
ad

Lubvo,  NEKDO  KLEPE "



https://www.instagram.com/ludvasil_/
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PISE A KRESLI: ELISKA STEPOVA
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WWW.ELISKASTEPOVA.WORK - WWW.ATELIERVESMIR.ORG


http://www.eliskastepova.work
http://www.ateliervesmir.org

BY RAPOVAN SAMOTNY

PNES SE S KAMEROU \
PODIVAME ZA DALSI
VYHASLOU HVEZDPOU
STRIBRNEHO PLATNA.

OP TE POBY, CO
V DEVADESATKACH
PRESTALI VYSILAT

SERIAL, JSEM NEMEL

PO CEHO PICHNOUT.

JEDEN CAS USEM
DOKONCE VYSTUPOVAL
V CIRKUSE.

NAKONEC JSEM SKONCIL
V JAPONSKYCH FILMECH
PRO POSPELE.



https://www.youtube.com/@RadovanSamotny




KDE JSME TO
SKONCEILI?

N >
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U TECH MINULYCH
2ZivoT0...

A TYS BYL FAKT V MINULEM
ZIVOTE BUDDHISTA?

JOJO... JEN JSEM \ P

O0BCEAS LHAL... ALE STRIDME.. M/LOSRDNé)

VSAK TO ZNAS...




ALE STEJNE MAME
JEN SE DIVIM, ZE JSME NAVRCH...
SE NENARODILI OBA
JAKO LIDE...

TO KAZDOPADNE...

HLAVNE KDYZ SE UZ NEKOLIK LET DIVAM ﬁ S
KAZDY DEN NA TUHLE CELOU SCENERII... ?




7 7
ZE JSME NA TOM V PRIRODE
- VLASTNE NEJLEPE...
\\ —
r S AL |

NEBO ALESPON CO SE
TY&E PERSPEKTIVY...

Vo




(SOUHLAS...

s
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HiEh

JAKO RENESANENIMALIZI \© - TY JEMNE BARVY A 5,5-,,:4)__ .

A ARCHITEKT!... x sl | LINIE...

ot

TAK NEZALETIME
DO RECKA?

A\l

-~ JAKO ZA RACKY?

JOJO... NEBO KAMKOLIV, KDE TO MA NEJAKOU
HISTORICKOU UROVEN... MILUJU TOTIZ POZOROVAT
Z VRCHU TY PAMATKY...




PAR HODINEK

%o o

A VEZMEME TO ROVNOU ‘i v / - [—J\\?
PRES AMSTERDAM (|
A SPANELSKO...

TEN TEPRVE
BARVIL...

A CO RIKAS NA To, KDYZ T1 POVIM,
ZE BUDU V PRISTIM ZIVOTE ZASE
LETAT TAKHLE V OBLACICH...

NEBO BYCH SI TO
ALESPON PRAL...




LEVITOVAT TAKHLE V OBLACICH
MEZI NEBEM A ZEMI...

(JAK (o] SINUSOIDA.)

4 4 A PRITOM MIT MOZNOST
7 / & JIT STALE VYSE..
/

W, 9
"/,"‘“, >/\

-

JAKO ROSTOUCI FUNKCE, KTERA
KON& MYMI VLASTNIMI

SCHOPNOSTMI...

..

TEN POHLED Z MISTA \
BOHO...

WWW.JAKUBFARSKY.CZ © JAKuB FARSK\?, 2026


https://jakubfarsky.cz/

- ° o PiSe a kResLi: Etutka Vé \ pise: DanQ & Radovan Simotny
SPAJZTREKKIN' rumexin spice Mise q-|%mdm ) el e
T PEON = Névrat kréle

[ PRITELI! PRAVE JSEM VYMYSLEL\J

NOVE PRAVIDLO SACH!
NEPOVIDEJTE. w
VLASTNE

CHIRIC...
POVIDETE!

NEKONECNY (22
VESMIR...

... TOT0 JSOU CESTY

ZASOBOVACILODI
- ENTERSPAJZ.

PANE SPEKU, PODARILO SE VAM NALOZIT ZASILKY
PUMPKIN SPICE SIRUPU DO RAKTAJINA?

KDYZ OBETUJETE OBE VEZE, TAK MUZETE
DO HRY VRATIT KRALE! a4

Nolo)

_ ANO, PANE.
UDELALI JSME MISTO,
. RIKAL JSTE, Z€ BEZ NEJ
NEMUZEME LETET,

JAK RIKAM... MUSELI
JSME PRO TO UDELAT MISTO,

VIY UZ JSTE ZASE CETL
KIENA, MON CHEVAL?



https://linktr.ee/etuta
https://danq.itch.io/
https://www.youtube.com/@RadovanSamotny
https://danq.itch.io/

Sachova hra pro kratké zimni vecery:

PUCISTICKE SACHY
Lid i armada se vzbourili
a provedli pokus o statni prevrat!
Kralovna byla stata a kral prchl
do azylu sousedniho kralovstvi!
Vyhrajte ten, kdo prvni zabije
sveho viastniho krale!

Ve vaSem kralovstvi pobihd zmateny kral v exilu a vy ho musite ochranit pred atentatniky.
Stejnak tak se ted vas kral zbabéle skryva v sousednim kralovstvi a vy se ho snaZite odstranit!
Kdo prvni odstrani svou zkostnatélou monarchii, vyhraje!
Potfebujete: Klasickou sadu Sachi
Pucistické Sachy se hraji stejné jako klasické Sachy s témito specialnimi pravidly:
Zacatek hry: Figury se na Sachovnici
rozestavi stejné jako v klasickych Sachach
s nasledujicimi zménami: bily kral je
umistén na misto ¢erného krale a cerny
kral na misto bilého krale. Kralovny jsou
ze hry vyfazeny, jejich misto zdstava
neobsazeno. Viz 3achovnice. ——3p
Zacina hrac s bilymi figurami.
Cil hry: Dat Sachmat vlastnimu krali!
Tah: Hrac tahne vzdy jen s figurami svoji
barvy. To se tyka i krall - bily hra¢
pohybuje bilym kralem, ¢erny hrac pak
zase cernym kralem.
Sach: Kral se dostava do $achu jen
figurami vlastni barvy. Tj. hra¢ nem(ze
vzit soupefova krale.
Tah krale: Kral NIKDY nesmi vstoupit
do Sachu!
Sachmat: Nastava, pokud je ohrozen
Sachem kral hrace a protihra¢ nema
zadny legani tah, jak Sachu zabranit
(sebrat ohrozujici figuru ¢i postavit
se do achu).
Proména pésaka: Pokud se pésak dostane na druhou stranu, miize se zménit na libovolnou
figuru (kromé kralovny, ta je stale stata).
Rosada: Jediny pohyb, kdy hra¢ mdze pohnout kralem protihrace. Provadi se jako v klasickych
$achach. Rosada je mozna pouze pokud:
* Kral protihrace je na své vychozi pozici (e1/e8). Mize se piedtim pohnout (a vratit na el/e8).
*VVéz hrace je stale na své vychozi pozici (al/a8/h1/h8) a nikdy se nepohnula.
* Mezi kralem a vézi neni zadna figura.
* Kral neni v Sachu a neprojde pres pole pod sachem.
Vsechny ostatni S$achova pravidla zlstavaji stejna.
Prejeme zabavné chvile s touto prasténou variantou achd.
Autofi: Lionel Korzar & DanQ - Podékovani: Leontin, Lord Pecka, Arian
Hry sledujte a své napady ¢i bugreporty piste na https://dangq.itch.io/putsch-chess
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